METROVONALAK PONTOZASA

UTVONAL

Szamold meg, hany keriileten megy
keresztiil az adott vonal. Ezt a szamot ird
a megfelelé négyzetbe.

Emlékeztet6: London varosa 13 kertiletre van osztua,
9 elsédleges és 4 masodlagos kertiiletre.

Keresd meg azt a keriiletet, amelyben

a metrévonalad a legtobb allomast

érinti. Ird az ebben a kertliletben érintett
allomasok szamat a megfelelé négyzetbe.

ATEMZE KERESZTEZESE

A metrévonalad minden szakasza,
= amely athalad a Temze alatt, két pontot
ér. Szamold meg, hogy a metrévonalad

hany szakasza halad at a Temze alatt, majd szorozd
meg ezt a szamot 2-vel, és a végeredmeényt ird a

megfelel négyzetbe.

LATVANYOSSAGNAL LEVO MEGALLOK
Minden fordulé végén szamold meg, hany latuanyos-
sagot érint az aktudlis metréuonalad.

Minden érintett latuanyossag utan hiuzz at egy kort
a latvanyossagokhoz tartozé pontozésauvodon.
A latuanyossagokert a jaték végeén extra pontokat
kapsz: lasd A JATEK VEGE.

N Példa: Az elsé fordulé soran John

2 WS két latuanyossdagot érint a zold

."’. "“ 0 ¢ metrévonaldual. Athuz két kort
a latvanyossagok pontozdsavjan.

Nefeledd: Legfeljebb10 kort huizhatsz at a latuanyossagok
pontozésavjan, amivel legfeljebb 25 pontot szerezhetsz.
Haismét at kellene hiznod egy kort, hagyd ki ezt a lépést.

A METROVONALERT KAPOTT 0SSZPONTSZAM

Hogy megkapd a metrévonaladért jaré osszpontszamot,
szorozd meg az érintett keriiletek szamat az egy kertiletben
érintett legtobb allomas szamaval, majd add hozza a Temze
keresztezéséért jard pontokat.

Példa: John
6 kiilonb6zé
keriiletet
érintett a zold
metrévonalaval.
Ezen a vonalon
a legtobb
érintett allomast
tartalmazo
keriilet 3
osszekotott
allomast
tartalmaz.
A metrévonal
egy helyen ke-
resztezi a Temzét,
amiért tovabbi
két pont jar.

John a zold
metroévonalaert
20(6x3+2)
pontot kap.

JATEKVALTOZATOK

Ha touabbi kihivasra vagytok, jatszhatjatok a Kéuvetkezé
megallé: Londont a jatékhoz adott célkartyakkal vagy
ceruzaképesség-kartyakkal. Vagy jatszhattok akar mind
a két pakli kartyaval is.

Célok (5 kartya)

ELOKESZULETEK
IKészitsétek elé6 a jatékot az eredeti

szabalyok szerint.

Keverjétek meg a célkartyakat képpel
lefelé, és huzzatok koziiliik 2-t. Ezt a ket
kartyat képpel felfelé tegyétek az allomaskartyak
paklija mellé. A nem hasznalt kartyakat tegyeétek
vissza a dobozba.

A JATEK MENETE

A két cél az egész jaték soran lathaté marad. A kartyak
ket kiilonallo célt jelolnek, amiket minden jatékos
megproébalhat teljesitenia 4 fordulé soran, és a halézatuk
egészére vonatkoznak. Minden elért cél a jaték végén 10
extra pontot ér az azt teljesité jatékosnak.

A célok leirasai:

Rajzold meg uUgy a metréhalézatod,
hogy legyen benne legalabb 8 kiilonb6zé
csomopont (mindegyikben legalabb két
metrévonal keresztezze egymast).

Rajzold meg ugy a metrohalézatod, hogy
minden keriiletbél legalabb egy dllomast
érintsen.

®00

@ Rajzold meg ugy a metréhalézatod,
hogy mind az 5 latuanyossagot érintse
a varosban.

Rajzold meg ugy a metrohalézatod, hogy
mind a 9 allomast érintse a varos kozponti
keriiletében.

Rajzold meg gy a metréhalézatod, hogy
legalabb hatszor keresztezze a Temzét.

VEGSO PONTOZAS
A uvégsé pontozds soran minden teljesitett Ju
célért pipalj be egy ,*10" jelolésii négyzetet §
a képen lathato helyen.
Adj a pontszamodhoz 10 pontot minden elért
cél utan, hogy megkapd a végsé pontszamod.

Ceruzaképességek (4 kartya)
ELOKESZULETEK
IKészitsétek elé6 a jatékot az eredeti

szabalyok szerint.

Keverjétek meg a ceruzaképesség-
kartyakat képpel lefelé, és minden
ceruzahoz rendeljétek hozza az egyiket.
Minden ceruza mellett léu6 kartyat forditsatok fel.

L2 vagy 3 jatékos esetén, valamint az egyszemélyes
valtozatban, minden ceruzahoz rendeljétek hozza az
egyik kartyat, azokhoz is, amiket épp nem hasznaltok.
A jaték forduléi soran hasznalni fogjatok az osszes
ceruzat, a hozzajuk tartozé kartyakkal egyiitt.

(14MANO)

A JATEK MENETE

Minden ceruzaképesség egy ceruzaszinhez tartozik
az egész jaték soran. Minden képesség hasznos,
de forduléonként csak egyszer lehet 6ket hasznalni.
A ceruzaképességek hasznalata opcionalis, nem muszgj
minden forduléban hasznalni 6ket.

Miutan hasznaltad a ceruzaképesség-kartyad, tartsd
képpel lefelé a fordulé végéig.
A ceruzaképességek leirasai:

Egy kor soran rajzolj még egy szakaszt a
metrévonaladhoz egy olyan allomast csatolva
hozza, aminek a szimbéluma a jatékvezetd
dltal felforditott allomaskartyan lathato.
Kiilonleges eset: Ha egy dzsoker felforditasa
utan hasznalod ezt a képességet, a masodik szakaszodat
olyan szimbélumu allomashoz kell kétnéd, amilyenhez
az els6 szakaszodat kototted a kor soran.

Ebben a korben kezeld ugy a jatékuvezetd
altal felforditott allomaskartyat, mintha
dzsoker lenne.

Ebben a korben kezeld ugy a jatékvezetd
altal felforditott allomaskartyat, mintha egy
valtokartyaval egyiitt lett volna felforditua.

Barmikor a fordulé soran bekarikazhatsz
egy dllomast az aktudlis metréuonaladon.
Az Gtuonalért kapott pontok szamitasanal
ez az allomas két allomasnak szamit, novelue
ezzel a keriiletben érintett allomasok szamat.

Példa: John az egyik kerti-
letében bekarikazhatja a
zold metrévonala egyik
allomasat. Ezért harom
helyett négy allomast
pontozhat ebben a
keriiletben.

Igy John 26 (6 x 4 +2)
pontot kapna a z6ld
metrévonalara.

L Ne feledd, ez a bonusz csak ebben a forduléban
lesz éruényes, az aktudlis metréuvonaladra. A késébbi
fordulokban nem szamit két allomasnak, hiaba halad
at rajta egy Ujabb metrévonal.

Minden fordulé wuvégén, miutdan lepontoztatok a
metréuvonalatokat, minden ceruzaképesség-kartya a
hozza tartozé ceruzaval marad. A @ a
vonal| fazis soran adjatok
touabb a kartyakat a ceruzakkal egyitt.

A jaték az eredeti szabalyok szerint folytatédik a
negyedik fordulé végéig.

(1MANO)

A Kovetkez6 megadllé: London jatékot egyediil is
jatszhatod az egyszemélyes jatékualtozat segitsegéuvel.

ELOKESZULETEK

O Helyezd magad elé a
véletlenszerii sorrendben.

b Ha szeretnéd, hozzdaadhatod a jatékhoz a
célokat vagy a ceruzaképességeket, vagy
akar mindkettét. Készitsd elé a jatékot
a korabban leirtak szerint a hozzaadott
valtozatoknak megfeleléen.

A JATEK MENETE

Minden szabaly megegyezik a tobbszemélyes jatéeknal
leirtakkal.

négy ceruzat

Abban a sorrendben fogsz rajzolni a ceruzakkal, amiben
lehelyezted Sket.

A célod az lesz, hogy minél tobb pontot szerezz, és ezzel
elnyerd a polgarmester elismerését.

VEGSO PONTOZAS

Ha haladé valtozatokat hasznaltal a jaték soran, vonj
le magadtol 10 pontot minden egyes hasznalt halado
ualtozat utan, mielstt ellenérzod a teljesitményedet.

VEGALLOMAS! Mindenki szalljon le! Ideje,
hogy gatyaba razd magad, és ne csak
szundikalj az allomasok kozott!

)(0)

Rossz metrora szalltal vagy mi tortént?
Probald meg még egyszer, hatha 6sszejon!
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Hoppa, igazi profi vagy! Jé latni a sok
elégedett utast. Mar majdnem tokéletes.
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Téged aztan nem lehet megallitani!
A polgarmester csakis hozzad fordul,
ha boéuviteni kell a metréhalozatot.
SZEP MUNKA!
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Ugy ismered a metrét, mint a tenyeredet.
Egy igazi metrészakértével van dolgunk.
Edition, France ala tartoznak. A jatékot a Blue
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Tartozékok
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LONDON

Tervezd ujra London metréhalézatat!
Optimalizald a csomépontokat, allj meg minél tobb
latuanyossagnal, hasznald ki a Temze alatt atfuto
alagutakat és vedd figyelembe a varos altal adott

el6irasokat.
Vajon ki lesz koziiletek a legligyesebb metrétervezs?

1 tombnyi London térkép

4 kiilonbozé szinl ceruza: lila, kék, rézsaszin és zold

11 allomaskartya: 6 db utcakartya (kék hatter) és 5 db
metrokartya (rozsaszin és sarga hattér)

5 célkartya

4 ceruzaképesség-kartya




A JATEK CELJA
Szerezz minél tobb pontot a térképeden
talalhaté 4 metrévonal optimalizalasaval.

LT

ELOKESZULETEK

O Minden jatékos magahoz vesz egy London térképet és
egy szines ceruzat, és lehelyezi ezeket maga elé.

—® 3 jatékos esetén a megmaradt ceruzat tegyétek két
jatékos kozé. Ezt késbébb fogjatok hasznalni.

—® 2 jatékos eseténtegyetekl-1ceruzat mindkétjatékos
bal oldalara. Ezeket késébb fogjatok hasznalni.

—® Egyszemélyes jaték esetén kovesd az ,,Egyszemélyes
jatékualtozat” rész utasitasait a jatékszabaly végen
O Ha ez az els6 jatékotok, érdemes az 5 célkartyat és
a 4 ceruzaképesség-kartyat a dobozban hagyni.
Néhany alkalom utan hozzaadhatjatok éket a jatékhoz
a haladobb jatékélmény érdekében.

L [ asd Jatékualtozatok.

O Az lesz a jatékuezetd az elsé forduldban, aki legutobb
tilt metron.

ATTEKINTES

Ajaték 4 fordulobol all. A jatékosok minden forduléban
az aktudlis ceruzajuknak megfelelé szinii metro-
vonalat fogjak megrajzolni. A jaték 1,
uvégére minden jatékos London
4 vonalbél (minden szinbél
egy) allé metrohalézatanak ®
1-1 verzidjat rajzolja meg. @

@

=

(20 ANO)

LONDON TERKEPE

Minden térképlap két részbél all. Egy London varosat
abrazolo térképbdl, amire a metrévonalakat rajzoljatok
és egy pontozé részbél, ahol a pontjaitokat gytjthetitek.

KERULETEK

London varosa 13 keriiletre van osztua:
I 9 .elsddleges” keriilet, amelyek mindegyike tobb metro-

allomast tartalmaz;

4 .masodlagos” keriilet a varos négy sarkan, amelyek
mindegyike egy-egy allomast tartalmaz.

ALLOMASOK

4 féle allomas talalhaté a térképen. Mindeqyiket egy-egy
ikon szimbolizal: négyzet @ haromszog @ Otszog
kor

A JATEK MENETE

A négy fordulé soran a kovetkezé fazisokat hajtsatok
végre:

(1~ Kezdoallomas meghatarozasa;

(2- Metrovonal megépitése;

(3~ Metrévonal lepontozasa;

(@- Felkésziilés a kovetkezo vonal megépitésére.

-é)- Metrévonal megépitése
A jaték épitkezési szakasza tobb korbdl (5 és 10 kozott)
all, a felforditott allomaskartyaktol fliggéen. A jatékosok
minden korben huzhatnak egy vonalat a ceruzajukkal,
ezzel létrehozzdk az aktualis metrovonaluk kovetkezé
szakaszat, és fokozatosan béuitik azt.

A METRO SZAKASZAI

A szakasz egy két allomast 6sszekotd vonalat jelent.
Egy metrouvonal tobb 6sszefiiggé szakaszbol all.

Az aktudlis jatékuezeté megkeveri a

11 allomaskartyat, és lehelyezi sket (@ ©) o,
képpel lefelé az asztal kozepére.

A jatékvezeté minden korben elveszi ®

a pakli tetején lévé allomaskartyat, ®
majd felforditua leteszi azt az el6z6

korokben felforditott kartyak mellé,

hogy mindegyik lathaté legyen. Ezt kouetéen minden
jatékos rajzol egy szakaszt a sajat térképére, az épitkezési
szabalyokat (lasd 7. és 8. oldal) figyelembe véuve.

O Amikor a jatékuezet6é felforditja az otodik metro-
kartyat (rézsaszin és sarga hattér), azzal kivaltja a
fordulo véget. A jatékosok megrajzolhatjak az utolso
szakaszt a metrovonalukhoz, kibévitue a vonalat egy

k) Két vagy harom jatékos esetén, ha téled jobbra egy nem
hasznalt ceruza van, azt vedd fel. A téled jobbra ulé
jatékos ennek a helyére, kett6tok kozé tegye a ceruzajat.

k) Egyszemélyes jaték esetén csak vedd fel a kovetkezé
ceruzat (lasd Egyszemélyes jatékualtozat).

~® A kovetkezé forduléban a most feluett ceruzat hasznald
a megfeleld szini metrévonal megrajzolasahoz.
Az el6z6 jatékuezetstol balra iild jatekos lesz a jaték-
vezet6 ebben a forduléban.

allomassal, amin a felforditott szimbélum talalhato.

-d)— Kezdoallomas meghatarozasa

Keresd meg a térképeden a kezdddllomasod (azt a
pontot, ahonnan a vonalad indulni fog). Ennek az
allomasnak ugyanaz lesz a szine, mint az épp nalad lévé
ceruzaé. Minden jatékosnak egy kezdéallomasa lesz
minden forduléban.

e A z6ld ceruzat hasznalé jatékos kezdédllomasa erre
a forduldra.

@ A kek ceruzat hasznald jatékos kezdéallomasa erre
a fordulora.

(3)-Metrévonal lepontozasa

Minden metréuonal pontot ér a kévetkezé 3 tulajdonsaga
alapjan: az Gtvonala, hanyszor megy at a Temze alatt és
hany latuanyossagnal all meg.

Jegyezd fel a szerzett pontjaid az adott tulajdonsagnak
megfelels helyre a térképlapod pontozé részén (ldsd 11.
és 12. oldal).

(3(AHO)

(@)- Felkésziilés a kovetkezo vonal megépitésére  —
(A 4. fordulé végén ugorjatok at ezt a részt.)

Miutan minden pontotokat 6sszeadtatok a forduléban,

cseréljetek ceruzat.

=8 Mindenki adja a ceruzdjat a téle balra ilé jatékosnak.

00’0

A JATEK VEGE

A jaték a 4. fordulé utan ér véget, amikor mindenki
megrajzolta mind a négy kilonbozé szinl metréuonalat.
Szamoljatok o6ssze a metrohalozatotok pontjait a
kovetkezé modon:

A4 metrévonal pontjai: Adjatok éssze a 4 metréuonalra
kapott pontjaitokat, és irjatok be a jobb szélsé
rozsaszin négyzetbe a pontozélapotokon.

Latvanyossagpontok: A latuanyossagok pontozoésauvjan
keressétek meg balrél az elsé nem athuzott kort, és a
benne talalhaté szamot irjatok be az annak megfeleld
szimbélumba a pontozésavotokon.

O Csomoépontokért jaré6 pontok: Szamoljatok ossze az
Osszes pontot, amit csomoépontokért kaptatok.
Harom fajta csomoépontban lévé allomas hozhato
létre a jatékban: 2, 3 vagy 4 metréuvonalat 6sszekotd
csomopont.

—® Szamoljatok meg, hany csomépont talalhaté a
kiilonbozé fajtakbol a halézatotokban, és irjatok be
az azoknak megfelelé négyzetekbe.

—oMind a 3 fajta csomdpont esetén szorozzatok meg a
darabszamot az adott fajtahoz tartozé ponttal:

L Két metrévonalat Osszekoté csomoépontok
esetén 2-vel;

L Harom metrévonalat 6sszekoté csomépontok
esetén 5-tel;

L Négy metrovonalat 6sszekoté csomoépontok
esetén 9-cel.

—® Adjatok 0ssze a 3 szorzasboélkapott pontszamokat, és
irjatok a megfelel6 z6ld négyzetbe a pontozésauon.

(50(AH(O)

(] A végsé pontszamotok kiszimolasahoz Jelelfelde] MELy2
a 4 metrévonalért, a latuanyossagokért és a csomo-
pontokért jaré pontjaitokat. Az eredményt irjatok
a pontozé rész jobb alsé sarkaban talalhaté helyre.

Példa: John halézata
7 latuanyossagon
halad at. A latuanyos-
sagok pontozésavjan RN
balrdl az elsé at nem
huzott kérben 14 pont
lathato. Ezt a szamot
beirja a hozza tartozo
szimbélumba a pon-
tozésavjan. Kilenc
csomdpontja van,
ami 2 metréuonalat
kot ossze, és egy
sincs, ami 3-at vagy
4-et. John 6sszesen
18 pontot kap a
csomdpontjaiért.

A jaték végén John

a metroéhalézatara
119 (87 +14 +18)
pontot kap 6sszesen.
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A legtobb pontot Osszegylijté jatékos gydz, és ezzel
megkapja a .London legjobb metrotervezéje” cimet.

Dontetlen esetén az a jatékos gydz, aki a legtobb
pontot szerezte egy kilonallé metrévonalaval. Ha igy
is dontetlen az allas, a dontetlenre allé jatékosok
osztoznak a brilians tervezésiikért jaré gyézelemben.

0'0'®

EPITKEZESI SZABALYOK

RS

=® Egy szakasz rajzoldsa mindig opcionalis. Ha nem tudsz

vagy nem akarsz szakaszt rajzolni egy kor soran,
hagyd figyelmen kiviil a felforditott allomaskartyat,
és vard meg a kovetkezé kort.

=@ Minden szakasz, amit megrajzolsz, csakis egy egyenes

vonal lehet, ami vizszintesen, fiiggélegesen vagy
atlésan halad, kévetue a sziirkével jelolt lehetséges
vonalakat a térképen.

© @*@\
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k> Az els6 szakasz, amit rajzolsz, mindig a kezdéallo-
masodbél indul ki, és egy olyan szimbélummal jelolt
allomasban kell véget érnie, ami a jatékvezetd altal
felforditott allomaskartyan lathato.

k& Ezutan minden szakasznak a metrévonalad egyik
végebdl kell kiindulnia, és egy olyan szimbolummal
jelolt allomasban kell véget érnie, amilyen a jaték-
vezetd altal felforditott allomaskartyan talalhatoé.
Kivétel: lasd Kiilonleges allomaskartyak - Valtékartya

Példa: John az elsé korét a zold
ceruzaval hajtja végre. A kezd6-
dllomasa zold hadaromszoggel
van jelolve. A jatékvezeté altal
felforditott allomdskartya egy

kért mutat. John ugy dont, hogy
a kezdéallomasa és az attélbalra
talalhato korrel jelolt allomas
kézé rajzolja a metrévonala
kévetkezé szakaszat.

~® Minden szakasznak két allomast kell bsszekotnle
anélkiil, hogy athaladna egy harmadik allomason
vagy egy mar korabban megrajzolt szakaszon,
fliggetleniil attol, hogy az a jelenlegi, vagy egy korabbi
metrévonalhoz tartozik.

©
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-0 Kezdédllomasok: Azon kiviil, hogy kezdépontként

funkciondlnak a fordulék elején, a kezdéallomasok

egyszerl allomasként is hasznalhaték. Ez azt jelenti,

hogy mas metrévonalak is osszekotheték ezekkel az

allomasokkal, ha az azoknak megfelelé szimboélumot

®@ 00O 6 ¢ b
@X

=® Egy metrévonal nem csatla-
T O

kozhat be ismét egy olyan

allomasba, amin egyszer mar

=® Nem rajzolhatsz tobb, mint egy szakaszt két allomas
kozé.

keresztiilment.
© ® ©

: KULONLEGES ALLOMASOK

_{E}Kazponti dllomas: ez a kérdéjeles szimbolum a
London kozpontjaban talalhaté allomast jeloli.
Ez a szimbélum azt jelenti, hogy a jatékosok huzhatnak
szakaszt ehhez az allomashoz, fiiggetleniil attol, hogy
milyen allomaskartyat forditott fel a jatékuezets.

Latuanyossagok: A jatékban 6t allomas turista-
latuanyossagoknal talalhaté. Ezeket az allomasokat
a tliskés korvonalu szimbolumukrol ismerhetitek fel.

Ha egy vagy tobb metréuonalat 6sszekottok egy
latuanyossaggal, az a jaték uégén pontot ér.
Lasd Latuanyossag pontok.

Ne feledjétek: a kozponti allomas szimbéluma is tiiskés
koruonald, igy ez is beleszamit a jatékban talalhaté 5

latuanyossagba.

Dzsokerkartya: Ha ez a szimboélum talalhaté a
(A y

felforditott allomaskartyan, akkor a jatékosok

@'@ barmilyen szimbélumu allomast valaszthatnak

a kovetkezé szakaszuk végpontjanak.
Véltékartya: Ha egy kor soran ezt a szimbélumot
- % forditjatok fel, a jatékvezets egybdl forditsa fel

a kovetkezé allomaskartyat is. A valtokartya
lehetéué teszi a jatékosok szamara, hogy az aktualis
metrévonaluk barmelyik mar megléusé allomasabol
indithassak a kduetkezé szakaszukat.

Ezzel a kartyaval a jatékosok létrehozhatnak egy
Uj elagazast a metrovonalukon, ahonnan késébb
folytathatjak a vonalak rajzolasat.

Kiilonleges eset: Ha a valtékartyat a fordulé elsé vagy

masodik korében forditjatok fel, hagyjatok figyelmen

kivul.

0,6,0

2 %

Példa: A jatékvezetd
felforditja a valto-
kartyat, majd
egybél a kovetkezé
allomaskartyat is
a pakli tetejerél.
Ezen a kartyan
négyzet szimboélum
talalhato. John a
kévetkezé szakaszat
rajzolhatna a kép aljan lathato kor
szimbolumu allomasbdl kiindulua,
osszekotue azt az alatta vagy a téle
jobbra talalhaté négyzettel, ahogy
a nyilak is mutatjak.
Ehelyett 6 ugy dont, kihasznadlja
a valtokartya nyujtotta nyujtott
lehetbséget. A vonalat a koztes haromszog szimbolumu
dllomasabdl inditja, és 6sszekoti azt az alatta talalhato
négyzettel, ahogy azt a szaggatott vonal mutatja.

Csomépontok: A masodik fordulétsl a jaték végéig
lehetéség nyilik egy allomason tébb metrévonalat
is atuezetni. Az ilyen dllomasokat csomoépontoknak
nevezziik.
Minden csomoépont a metréhalézatodban extra pontokat
fog érni a jaték végén attél fliggéen, hogy hany metro-
vonal csatlakozik hozza.
Lasd Csomoépontokért jaré pontok.

& Példa: Egy fordulé soran John dathalad a
rézsaszin metrévonalduval egy 6tszéggel
jelolt allomason, amibe korabban mar

becsatlakoztatta a zéld metrovonalat.




